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OYUNUN OZELLIKLERI

Plaj Voleybolu, file ile ikiye bolinmuis kum bir
oyun alani Uzerinde iki takim tarafindan
oynanan bir spordur.

Takimlarin topu rakip alana goénderirken (blok
temasi dabhil) topa ¢ kez vurma hakki vardir.

Voleybolda bir ralli kazanan takim bir sayi alir
(Ralli Sayi Sistemi). Servisi kargilayan takim
ralliyi kazandiginda bir say! ve servis kullanma
hakki kazanir. Bu durumda servis atan oyuncu
degismelidir.
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KURALLARIN FELSEFESI
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HAKEMLIK
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Plaj Voleybolu diinyadaki en basarili, en popller ve en eglenceli spor dallarindan biridir. Hizhidir,
heyecanlidir ve hareketleri aniden costurucu ve heyecan vericidir. Bununla beraber plaj voleybolu
birbirine bagh ¢ok énemli birgok unsurdan olusur ve bunlarin mikemmel etkilesimi plaj voleybolunu
ralli oyunlari arasinda ¢ok 6zel bir yere getirmektedir.

PASLASMA
Servis Dénme
Ziplama Hareketi Costurucu Hareket
Hucum Savunma
TAKIM OYUNU iKIYE BOLUNMUS

OYUN ALANI

FIVB son yillarda bu oyunu daha izlenebilir bir hale getirmek igin oldukga énemli bir yol kat etmistir.

Bu metin genel voleybol kitlesi olan oyuncular, koglar, hakemler, seyirciler ve yorumcular igin
asagidaki sebeplerden dolay! yaziimigtir:

- Kurallarin bilinmesi, oyunun Kkalitesini arttirir. Koglar daha iyi takim galismalari ve
taktikler dretir, oyuncularin da yeteneklerini tam olarak gdstermelerine olanak saglar.
- Kurallar arasindaki iligkileri bilmek, hakemlerin daha dogru karar vermesini saglar.

Bu giris yazisi, basarili bir hakemlik igin gereken temel 6zellikleri tanimlamayi agiklamadan énce,
plaj voleybolunun bir rekabet sporu olmasi Gzerine odaklanmistir.

Yarigsma, ortaya ¢cikmamis potansiyel glglerle baglanti kurar. En iyi yetenek, gayret, yaraticilik ve
estetigin gosterilmesini saglar. Kurallar tim bu 6zelliklerin ortaya konmasina olanak saglayacak
bicimde olusturulmustur. Birkag istisna ile, plaj voleybolu, tim oyunculara hem file 6niinde (hticum)
ve hem de oyun alaninin gerisinde (savunma veya servis) oynama hakki verir.

Bu oyunun Kaliforniya kumlarindaki ilk oyunculari, yillar gegse de plaj voleybolunun kendine 6zgu
o6nemli unsurlarini kaybetmedigini kabul etmektedir. Bunlardan bazilar diger file/top/raket oyunlariyla
aynidir:

- servis

- donus (servis atma hakki kazanilinca)
- hicum

- savunma

Plaj Voleybolu fileli oyunlar arasinda essiz bir yere sahiptir. Bunda topun sirekli havada kalmasi ve
topu geri gébndermeden Once, takim oyuncularinin kendi aralarinda paslagsmasina izin vermesi
etkilidir.

Servis kuralinda yapilan degisiklikler; servis atisini, topu basit anlamda oyuna sokma kavramindan
cikarmis ve bir hlicum silahi haline getirmigtir.
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Doénds kavrami, butin oyuncularin yer degistirmelerine izin vermek amaciyla konulmustur. Oyuncu
pozisyonlari hakkindaki kurallar takimlara esneklik saglama ve taktiklerde farkl gelismeler yaratmaya izin
vermelidir.

Yarigsmacilar bu temel bilgileri tekniklerini, taktiklerini ve guglerini yaristirmak igin kullanirlar. Bunlar ayni
zamanda oyunculara izleyici ve taraftarlari etkilemeleri igin hareket serbestligi saglar.

Plaj Voleybolunun imaji guin gectikge artmaktadir.

lyi yonetimin dziinde yatan kavram, tarafsizlik ve tutarliliktir.

- Tum katilanlara tarafsiz davranmali,
- Seyirciler tarafindan da tarafsiz gériinmeli,

Bu istekler guvenilirligin en buyik unsurudur. Hakemin guvenilirligi oyuncularin oyundan zevk almasini
saglar:

- Kararlarinda dogru olmali,

- Kuralin neden yazildigini anlamall,

- Etkili bir organizatér olmalidir,

- Oyunun akisi iginde rekabete izin vermeli ve kararl bir yonetim gostermeli,

- Egitimci olarak, kurallari uygulayarak haksizhgi cezalandirmali veya kaba davranigi uyarmali,

- Oyunu gelistirmek amaciyla, oyun iginde yapilan goériilmegde deger hareketlerin 6n plana
¢ikmasina ve en iyi oyuncularin da yapabildikleri en iyi hareketleri yapmasina izin
vererek seyircilerin iyi vakit gegirmelerine katkida bulunmali,

Sonug olarak sdyleyebiliriz ki; iyi bir hakem, kurallari, oyunu tim ilgili taraflar igin tatmin edici bir rekabet
haline getirmek igin kullanacaktir.

Buraya kadar okuyanlar, bundan sonra gelen oyun kurallarina biytk bir oyunun gelismesinin bugtinki
durumu olarak bakabilir. Ayni zamanda daha 6nce gelen birkag paragrafin spor igindeki konumunuzda
sizin i¢in ayni 6lglide 6neme sahip olabilecegini aklinizdan ¢ikarmayiniz.

Siz de katki yapin!
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BOLUM 1
TESISLER VE MALZEMELER

Oyun sahasi, oyun alani ve serbest bolgeden olusur. Bu saha dikdortgen ve
simetrik olmaldir.

1.1  OLGULER

1.1.1 Oyun alani 16x8 ol¢llerinde bir dikdortgendir ve her yonde en az 3 m
genisliginde bir serbest bolge ile gevrilmigtir.

Oyun sahasinin Uzerinde bulunan serbest oyun boslugu, her tirli engelden
arindirilmis  olmalidir. Serbest oyun boslugu, oyun sahasi ylzeyinden
Olguldigunde en az 7 m yuksekliginde olmalidir.

1.1.2 FIVB Dinya ve Resmi Miisabakalarinda, serbest bdlge yan ve dip
cizgilerden odlguldiiglinde en az 5 m, en ¢ok 6 m genisliginde olmalidir.
Serbest oyun boslugu ise oyun sahasi yuzeyinden olglldiugiinde en az
12.5 m yiiksekliginde olmalidir.

1.2  OYUN SAHASININ YUZEYi

1.2.1 Sahanin yuzeyi diizeltilimis kumdan olugmali, miimkiin oldugunca diiz ve
yeknesak olmali, taglar, deniz kabuklari ve oyuncularin yaralanmasina
neden olabilecek her tirlii maddeden arindiriimis olmalidir.

1.2.2 FIVB Diinya ve Resmi Misabakalarinda, kum en az 40 cm derinliginde
olmali ve diizgiin, yumusak taneciklerden olugsmalidir.

1.2.3 Sahanin ylzeyi, oyuncularin sakatlanmasina yol acacak herhangi bir tehlike
teskil etmemelidir.

1.2.4 FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, kum ayrica dikkatli bir sekilde
elenmis olmali, ¢cok ince olmamali ve taglardan ve tehlikeli partikiillerden
arindiriimig olmahidir. Deriye yapigsacak tozlanmaya yol agacak kadar ince
olmamalidir.

1.2.5 FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, yagmurlu havalarda merkez kortu
ortmek icin bir musamba bulundurulmasi tavsiye edilir.

12
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1.3 OYUN ALANININ UZERINDEKI CiZGILER

1.3.1 BGtln gizgiler 5 cm genigligindedir. Cizgiler, kumun rengine butlnuyle kontrast
olusturacak bir renkte olmalidir.

1.3.2 Sinir Cizgileri

lki yan ve iki dip ¢izgi oyun alanini belirler. Orta gizgi yoktur. Yan ve dip
gizgilerin her ikisi de oyun alaninin boyutlarina dahildir.

Oyun alani gizgileri dayanikli geritlerden olusturulmaldir. Acgikta kalan
kosebentler de yumusak ve esnek bir maddeden yapilmis olmahdir.

1.4 BOLGELER VE SAHALAR

Sadece oyun alani, servis bolgesi ve oyun alanini gevreleyen serbest
bdlge vardir.

1.4.1 Servis boélgesi, dip cizginin gerisindeki 8m genisligindeki alan olup derinligi
serbest bolgenin sonuna kadar devam eder.

15 HAVA DURUMU

Hava durumu oyuncularin sakatlanmasina yol agacak herhangi bir tehlike teskil
etmemelidir.

1.6 AYDINLATMA

FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, gece yapilan musabakalarda
aydinlatma, oyun sahasinin yiizeyinden 1 m yukseklikte ol¢lildigunde
1000 ila 1500 lux arasinda olmalidir.

2.1 FILENIN YUKSEKLIGI

2.1.1 File dikey olarak kortun ortasinin Ustinde yer alir ve erkekler igin 2.43 m,
bayanlar igin 2.24 m yuksekligindedir.

Not: Filenin yuksekligi agagida belirli yas gruplarina gére degisebilir:

Yas Grubu Bayanlar Erkekler
16 ve alti 2.24m 224 m
14 ve alti 212m 2.12m
12 ve alti 200 m 2.00 m

13



riV3

2.1.2 Filenin yuksekligi oyun alaninin ortasindan dlgme gubudu ile élgulir. Filenin iki

2.2

2.3

2.4

kenar yuksekligi (yan cizgiler Uzerinden) tam olarak ayni 6lgide olmali ve bu
yukseklik kurallarda belirtilen yuksekligi 2 cm’den fazla gegmemelidir.

FILENIN YAPISI

File 8.5 m uzunlugunda ve 1 m (+/- 3cm) genigliginde, gergin bir sekilde
asildiginda oyun alaninin tam ortasindaki dar eksene dikey olarak
yerlestirilmelidir.

10 cm’lik karelerden olugur. Alt ve Ust kisminda 7 — 10 cm genigliginde iki kat
cadir bezinden yapilmis, tercihen koyu mavi veya parlak renklerden olusan
yatay bir bant file boyunca dikilmistir. Ust bandin her iki ucunda onu direklere
baglayan ve gergin durmasini saglayan ipin gegtigi bir delik bulunur.

Bantlarin iginde, Usttekinde elastiki bir kablo ve alttakinde bir ip veya kordon
bulunur ve onlari direklere baglayip alt ve st kismin gergin durmasini saglar.
Yatay bantlarin Uzerinde reklam bulunmasina izin verilir.

FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, oyuncularin ve resmi gorevlilerin
gorundlurligliniin korunmasi kaydiyla, daha kiigiik karelerden olugsmus
ve markalandiriimig 8.0 m uzunlugunda bir file ve direkler kullanilabilir.
S6z konusu malzemelerdeki bu yayinlar FIVB Yonetmelikleri’nde
belirtildigi sekilde bastirilabilir.

YAN BANTLAR

5 cm genigliginde ve 1 m uzunlugunda iki adet renkli (kort cizgileri ile ayni
renkte) bant her iki yan gizginin tam Gzerinde olacak sekilde fileye disey olarak
bagdlanir. Filenin bir pargasi olarak kabul edilirler.

Yan bantlara reklam almaya izin verilir.
ANTENLER

Anten 1.80 m uzunlugunda ve 10 mm c¢apinda, fiberglas veya benzeri bir
maddeden yapilmig esnek bir gubuktur.

Her yan bandin dis tarafina bir anten baglanir. Antenler karsilikh olarak filenin
ters yonlerine yerlestirilirler.

Antenlerin her birinin 80 cm’lik kisimlari filenin Gzerinde devam eder ve bu
kisimlar zit renklerde (tercihen kirmizi ve beyaz) 10 cm’lik seritler halinde
isaretlenirler.

Antenler filenin bir pargasi sayilir ve gegis boslugunun yan sinirlarini belirler.

14
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DIREKLER

Filenin baglandigi direkler yan gizgilerin 0.70 - 1.00 m disina yerlestirilirler.
Direkler 2.55 m ylUksekliginde ve tercihen ayarlanabilir olmalidir.

FIVB Diinya ve Resmi Musabakalarinda filenin baglandigi direkler yan
cizgilerden digariya dogru 1 m uzakliga yerlestirilirler.

Direkler dlizgun ve yuvarlak olup zemine tel kullanilmadan tutturulur. Tehlikeli
ve engelleyici unsurlar tasimamalidirlar. Direkler yumusak bir maddeyle
kaplanmalidir.

ILAVE MALZEMELER

Butun ilave malzemeler FIVB Yonetmelikleri ile belirlenir.

3.1

3.2

3.3

STANDARTLAR

Top; kuresel, maglar yagmurlu havalarda da oynanabildiginden dig hava
sartlarina uygun, nem ¢ekmeyen elastiki bir maddeden (deri, sentetik deri,
vb.) yapiimis olmahdir. Topun icinde lastik veya benzeri bir maddeden yapilmis
bir kese bulunur. Sentetik deri maddesinin uygunlugu FIVB Yonetmelikleri ile
belirlenir.

Renk: Tek bir acik renk veya renk kombinasyonlari

Cevre Olgisi: 66 ila 68 cm

Agirlik: 260 ila 280 gr

ic Basing: 0.175 ila 0.225 kg/cm2 (171 ila 221 mbar or hPa)
TOPLARIN BENZERLIGI

Bir mUsabakada kullanilan tim toplar gevre uzunlugu, agirlik, basing, cins ve
renk vs. olarak ayni ozellikte olmaldir.

FIVB Dinya ve Resmi Miisabakalari, FIVB tarafindan aksi kabul
edilmedikce FIVB onayli toplarla oynanmalidir.

UC TOP SISTEMI

FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda u¢ top kullaniimalidir. Bu durumda
birer tane serbest bolgenin her bir kosesinde, birer tane baghakemin ve
yardimci hakemin arkasinda olmak uzere alti adet top toplayici bulunur.
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BOLUM 2
KATILANLAR
4 TAKIMLAR

4.1 TAKIMIN OLUSUMU
4.1.1 Bir takim yalnizca iki oyundan olusur.

4.1.2 Sadece musabaka cetveline kayith iki oyuncunun misabakada yer alma hakki
vardir.

4.1.3 Oyunculardan bir musabaka cetvelinde takim kaptani olarak belirtiimelidir.

4.1.4 FIVB Dunya ve Resmi Miusabakalarinda, ma¢ esnasinda disaridan katilima
ve kog¢luk yapilmasina izin verilmez (Yas gruplari musabakalari ve
Kitalararasi Kupa’nin 1. ve 2. turlar harig)

4.2  TAKIMIN YERLESIMI

Takimlarin oturma alanlan (her birinde iki adet sandalye bulunan) yan
cizgilere 5 m uzaklikta ve yazi masasindan en az 3 m uzaklikta olmalidir.

4.3 MALZEMELER

Bir oyuncunun malzemesi sort veya mayodan olusur. Bir atlet veya bikini
usti Turnuva Yonetmeligi’nde acgikga belirtiimedikge istege baghdir.
Oyuncular sapka veya bandana gibi baslarini o6rten malzemeler
kullanabilirler.

4.3.1 FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, oyuncular takima verilen Turnuva
Yonetmeligine gore yapilmis ayni renk ve stildeki formalarini giymek
zorundadirlar. Oyuncularin formalari temiz olmalidir.

4.3.2 Oyuncular bashakem tarafindan izin verilmedikge ¢iplak ayakla oynamalidir.

4.3.3 Oyuncularin atletleri (veya listsliz oynamalarina izin verildiyse sortlar) 1
ve 2 olarak numaralandiriimig olmalidir.

4.3.3.1 Numara goguste olmalidir (veya sortun 6n kisminda).

4.3.3.2 Numara atlete zit renkte ve en az 10 cm yuksekliginde olmahdir. Numara
bandinin genisligi en az 1.5 cm olmalidir.

16
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MALZEMELERIN DEGiSimi

Eger takimlar sahaya ayni renkte atletler giymis olarak gelirlerse, hangi
takimin degistirecegini belirlemek Uzere bir kura atigi yapilir ve kurayi
kazanan takim kiyafetini degistirir.

Bashakem bir veya daha fazla oyuncuya su konularda izin verebilir:
corapla ve/veya ayakkabiyla oynamaya

set aralarinda, yenisinin de turnuva ve FIVB Yonetmeliklerine uygun olmasi
kaydiyla 1slanan atletleri degistirmelerine

eger bir oyuncu tarafindan talep edilirse bagshakem tayt, esofman ve uzun
kollu atlet veya forma altina giyilmesi uygun bir giysiye izin verebilir.

YASAKLANMIS ESYALAR

Oyuncularin sakatlanmasina sebep olabilecek veya onlara suni bir avantaj
saglayacak objelerin giyilmesi ve kullaniimasi yasaktir.

Oyuncular riski kendilerine ait olmak kaydiyla gozluk veya lens takabilirler.

Var olan sakathgi koruma amagcli koruyucu tibbi yumusak malzemeler
kullanilabilir.

FIVB Diinya ve Resmi Biyikler Miisabakalarinda bu malzemeler ve
formanin icine giyilen, disaridan gorunebilecek malzemeler takimin
formasinin bir pargasi gibi ayni renkte olmalidir.

5.1
5.1.1

5.1.2

Takim kaptani takimin davranig ve disiplininden sorumludur.

KAPTAN

MACTAN ONCE takim kaptani:
a) Musabaka cetvelini imzalar,
b) Takimini kurada temsil eder.

Mag esnasinda sadece takim kaptani top oyun digi oldugu zaman asagidaki ¢
halde hakemlerle konusmaya yetkilidir:

17
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5.1.2.1Kurallarin uygulanmasi ve yorumlanmasi ile ilgili agiklama istemek. Eger
aciklama kaptani tatmin etmezse kaptan Bashakeme derhal bir itiraz Protokolii
baslatmak istegini belirtmelidir.

5.1.2.2 Asagidaki konularda izin ister:

a) formalarin ve malzemenin degisimi,

b) servis atan oyuncunun numarasini dogrulanmasi,

c) file, top ve zemin kontrold,

d) bir kort gizgisinin duzeltilmesi.
5.1.2.3 Mola talebinde bulunur.

Not: Oyuncular oyun alanindan ayrilmak i¢in hakemlerden izin istemelidirler.
5.1.3 MACTAN SONRA takim kaptani:

5.1.3.1 Her iki oyuncu da hakemleri ve rakip oyunculari tebrik eder. Kaptan sonucu
onaylamak Uzere musabaka cetvelini imzalar.

5.1.3.2 Bashakem araciligi ile daha dnce olus aninda basariyla ¢ézimlenemeyen bir
itiraz Protokolli talep ettiyse mag¢ sonunda resmi yazili itirazini misabaka
cetveline kaydetme hakkina sahiptir.
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BOLUM 3
OYUN DUZENI

6.1  BIR SAYI ALMAK
6.1.1 Sayi

Bir takim asagidaki hallerde sayi alir:

6.1.1.1 top rakibin oyun alaninda basariyla zemine temas ettiginde,

6.1.1.2 rakip takim bir hata yaptiginda,
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6.1.1.3 rakip takim bir ihtar aldiginda,

6.1.2

Hata

Bir takim kurallara aykiri bir oyun hareketi yaparak (veya kurallari baska bir
sekilde ihlal ederek) hata yapar. Hakemler hatalari degerlendirir ve kurallara
uygun olarak sonuglarini belirler.

6.1.2.1 Eger art arda iki veya daha fazla hata yapilirsa sadece ilk yapilan hata dikkate

alinir.

6.1.2.2 Eger iki ya da daha fazla hata rakipler tarafindan ayni anda yapilirsa bu bir gift

6.1.3

6.1.3.

hatadir ve ralli tekrarlatilir.
Ralli ve Tamamlanmig Ralli

Servis atan oyuncunun servis vurusundan baslayarak topun oyun digi oldugu
ana kadar olusan oyun hareketleri dizisi bir rallidir. Tamamlanmis ralli, bir sayi
kazanilmasiyla sonucglanan oyun hareketleri dizisidir. Bu durum, ihtar ile sayi
kazanilmasini ve servisin izin verilen sure igerisinde kullaniimamasi ile yapilan
servis hatasini da kapsar.

1 Eger servis atan takim bir ralli kazanirsa bir sayi alir ve servis atmaya devam
eder.

6.1.3.2 Eger servis karsilayan takim bir ralli kazanirsa bir say alir ve servis atma

6.2

6.3
6.3.1
6.3.2

6.4
6.4.1

6.4.2

hakkini kazanir.

SET KAZANMAK

Bir set (netice seti 3. Set hari¢) en az iki sayi farkla 21 sayiya ilk ulasan takim
tarafindan kazanilir. 20-20 esitlik olmasi halinde oyun, iki sayilik farka ulasilana
kadar devam eder (22-20, 23-21 vb.).

MACI KAZANMAK
Mag iki set alan takim tarafindan kazanilir.

Setlerde 1-1 esitlik olmasi halinde 3. Set en az iki say fark sartiyla 15 sayi
uzerinden oynanir.

MAGTA HAZIR BULUNMAMA VE EKSIK TAKIM

Eger bir takim sahaya davet edildikten sonra oynamayi reddederse macta hazir
bulunmadigi ilan edilir ve magi 0-2 setleri de 0-21, 0-21’lik sonugla kaybeder.

Zamaninda oyun alaninda bulunmayan bir takimin magta hazir bulunmadigi ilan
edilir.
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6.4.3 Set veya mag igin eksik ilan edilen bir takim, seti veya magi kaybeder. Rakip

takima seti veya magi kazanmasi icin gerekli sayilar veya sayi ve setler verilir.
Eksik ilan edilen takimin o ana kadar kazandigi sayilar ve setler aynen kalir.

FIVB Diinya ve Resmi Musabakalarinda, havuz sistemi uygulandiginda
yukaridaki Kural 6.4'te, FIVB’nin belirledigi Ozel Yarigma
Talimatnamesi’ne gore birtakim degisiklikler yapilabilir.

7.1

KURA

Resmi 1sinmadan 6nce bashakem, ilk servisi atacak takimi ve ilk set igin
takimlarin hangi sahada oynayacagini belirlemek icin kura atigi yapar.

7.1.1 Mumkun oldugunda kura atigi her iki takim kaptanin hazir bulunmasiyla yapilir.

7.1.2 Kurayl kazanan takim

YA

7.1.2.1 servis atma veya kargilama hakkini

YA DA

7.1.2.2 oyun alani se¢imi hakkini kazanir.

Kurayi kaybeden kalan segenegi alir.

7.1.2.3 Ikinci sette birinci sette kurayr kaybeden takim 7.1.2.1 veya 7.1.2.2

7.2

7.3

7.4

seceneklerinden birini segecektir.
Netice seti igin yeni bir kura atigI yapilacaktir.
RESMi ISINMA DEVRESI

Mactan 6nce takimlar baska bir sahada i1sinma olanagi bulmuslarsa, 3 dk resmi
Isinma suresi, bulamamisglarsa 5 dk resmi iIsinma suresi verilir.

TAKIMIN DiziLigi
7.3.1 Her takimin oyunculari daima oyunda olmalidir.
POZiISYONLAR

Servis atan oyuncu topa vurdugu anda her takim kendi oyun alaninda
bulunmalidir (servis atan oyuncu harig).
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7.4.1 Oyuncular istedikleri pozisyonu alabilirler. Oyun alaninda belirlenmis herhangi
bir pozisyon yoktur.

7.5 POZiISYON HATASI
7.5.1 Pozisyon hatasi yoktur.
7.6 SERVIS SIRASI

7.6.1 Servis sirasi set boyunca korunmalidir (takim kaptaninin kura atisinda
belirledigi sekilde).

7.6.2 Servis karsilayan takim servis atma hakkini kazandiginda servis atma hakkini
kazanan takimin oyunculari bir pozisyon doner.

7.7  SERVIS SIRASI HATASI

7.7.1 Servis sirasi hatasi, servis sirasina gore atilmadigi zaman yapilir. Takim bir sayi
kaybeder ve rakip servis atma hakkini kazanir.

7.7.2 Yazi hakemleri servis sirasini dogru gostermeli ve yanhg servis atacak
oyuncuyu servis dudugunden once duzeltmelidirler.

BOLUM 4

OYUN HAREKETLERI

8.1 OYUNDAKI TOP
Top, bagshakemin izniyle servis vurusunun yapildigi andan itibaren oyundadir.
8.2 OYUN DISI TOP

Top; hakemlerden biri tarafindan belirlenen bir hata i¢in didik ¢alindigi anda,
hata olmadigi zaman ise duduk galindigi anda oyun disidir.
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8.4

8.4.1
8.4.2

8.4.3

8.4.4

8.4.5

riV3

DAHIL TOP

Top, sinir gizgileri de dahil olmak Uzere oyun alanina temas ettigi herhangi bir
anda dahil top olarak degerlendirilir.

HARIC TOP

Top asagidaki hallerde harigtir:

sinir gizgilerinin tamamen digina duserse (sinir gizgilerine temas etmeden),
oyun alani disinda bir cisme veya oyun digindaki bir kisiye degerse,

antenlere, kablolara ve direklere veya filenin yan bantlarin digindaki kismina
degerse,

servis atis| esnasinda ya da takimin Gglncl vurusunda file dikey dizlemini
kismen veya tamamen gegis boslugu disindan gecerse (istisna K 10.1.2),

filenin altindaki bosluktan butlintyle gegerse.

9.1.

9.1.1

9.1.2

9.1.2

Her takim kendi oyun alaninda ve kendi oyun boslugunda oynamalidir (K 10.1.2
haric).

Bununla beraber, top serbest bélgenin disindan geri gevrilebilir.

TAKIM VURUSLARI
Oyunda bir oyuncunun topla herhangi bir temasi bir vurustur.

Her takimin topu filenin Gzerinden geri dondirmek igin en fazla tg¢ vurus hakki
vardir. Daha fazla vurus yapilirsa takim “Doért Vurus” hatasi yapmis olur.

Takim vuruglart sadece oyuncularin bilerek yaptigi vuruglan degil, topla
istemeden yaptiklari temaslari da kapsar.

BIRBIRINI TAKIP EDEN TEMASLAR

Bir oyuncu topa art arda iki defa vuramaz (K 9.2.2.2, 9.2.2.3, 14.2 ve 14.4.2
harig).

AYNI ANDA YAPILAN TEMASLAR

iki oyuncu topa ayni anda temas edebilir.

.1 iki oyuncu topa ayni anda temas ettiginde bu iki vurus sayilir (blok haric)

23



riV3

Eger iki oyuncu topa uzanir fakat iglerinden biri topa temas ederse bu bir vurus
sayilr.

Oyuncularin garpismasi bir hata teskil etmez.

9.1.2.2 ki rakip oyuncu file izerinde topa ayni anda temas etmisler ve top oyunda
kalmisgsa topun sahasinda kaldigi takimin tekrar U¢ vurug yapma hakki vardir.
Badyle bir top disari giderse bu kargi taraftaki takim igin bir hatadir.

9.1.2.3 iki rakip oyuncunun file izerindeki bir topa ayni anda yaptiklari vuruslarda top
ile temas suresinin uzamasi durumunda oyun devam eder.

9.1.2.4 iki rakip oyuncunun file (zerindeki bir topa ayni anda yaptiklari vurus
sonrasinda top antene temas ederse ralli tekrar ettirilmelidir.

9.1.3 YARDIMLI VURUS

Oyun sahasi i¢inde bir oyuncunun topa vurmak igin takim arkadasindan,
herhangi bir yapidan veya cisimden destek almasina izin verilmez.

Bununla beraber hata yapmak Uzere olan bir oyuncu (fileye temas veya rakibin
oyununa mudahale vs.) takim arkadasi tarafindan durdurulabilir veya geri
cekilebilir.

9.2 VURUSUN OZELLIKLERI
9.2.1 Top vucudun herhangi bir kismina temas edebilir.

9.2.2 Top tutulmamali veya firlatiilmamaldir. Herhangi bir dogrultuda gidebilir.

9.2.2.1 Ayni anda yapilan temaslar:
Temaslarin ayni anda olmasi sartiyla top vucudun herhangi bir kismina
degebilir.

9.2.2.2 Art arda temaslar:
Takimin birinci vurusunda, vurus parmaklar ile yapilmadig: takdirde, tek bir
hareket esnasinda olmasi kaydiyla art arda temaslara izin verilir. Sayet takim
ilk vurus hakkinda parmaklarini kullanarak bir vurus gerceklestirdiyse tek bir

hareket esnasinda gergeklesmis olsa bile topun hem parmaklara hem de ellere
art arda temas etmesine izin verilmez.

9.2.2.3 Tek bir hareket esnasinda olmasi kaydiyla blokta bir veya daha fazla oyuncu
topa art arda dokunabilir.
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9.2.2.4 Uzatilmig temaslar:

Zor bir topa savunma yaparken topa temas hareketi (savunma parmak pas
hareketi ile yapilmis olsa bile) anlik olarak uzatilabilir.

9.3 TOPLA OYNANIRKEN YAPILAN HATALAR

9.3.1 DORT VURUS: Bir takimin topu geri géndermeden once topa dort defa
vurmasidir.

9.3.2 YARDIMLI VURUS: Bir oyuncunun oyun sahasi i¢inde topa vurmak igin takim
arkadasindan, herhangi bir yapidan veya cisimden destek almasidir.

9.3.3 TUTULMUS TOP (catch): Top, vurustan sonra sekmezse tutulmus veya
firlatiimistir (9.2.2.1 ve 9.2.2.2 harig).

9.3.4 CIFT VURUS: Bir oyuncunun topa art arda iki defa vurmasi veya topun viicudun
cesitli yerlerine art arda temas etmesidir.

10.1 FiLEYi GEGEN TOP

10.1.1 Rakip sahaya gdénderilen top filenin tGzerinden, gegis boslugu igcinden gitmelidir.
Gegcis boslugu file dikey duzleminin bir pargasidir ve asagidakilerle sinirhdir:

10.1.1.1 Asagida filenin Ust kismiyla,
10.1.1.2 Kenarlarda antenler ve antenlerin varsayilan uzantilariyla,
10.1.1.3 Yukarida tavanla veya herhangi baska bir yapiyla (varsa)

10.1.2 File dikey duzlemini kismen veya tamamen gegis boslugu disindan gegen top,
takimin vurus limitleri dahilinde geri ¢evrilebilir.

Ancak;

10.1.2.1 Top file dikey dizleminin ayni tarafindan ve yine tamamen veya kismen gegis
boslugu digindan gecgerek geri ¢evrilmelidir,

Rakip takim boyle bir hareketi engelleyemez.

10.1.3 Filenin altindan batunuyle gegen top “haric’tir.
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10.1.4 Bununla beraber; bir oyuncu, top filenin altindan butlintyle rakibin oyun alanina
gegmeden Once veya gecis boslugu disindan gegmeden Once topla oynamak
icin rakibin oyun alanina girebilir.

10.2 FILEYE DEGEN TOP
Top fileyi gecerken ona degebilir.
10.3 FILENIN iGINDEKi TOP
10.3.1 Filenin igine takilan top takimin G¢ vurus limiti dahilinde geri alinabilir.

10.3.2 Top filenin iplerini yirtar veya filenin kopmasina neden olursa ralli iptal edilir ve
tekrarlatilir.

11.1 FIiLENIN DIGER TARAFINA UZANMA

11.1.1 Blok esnasinda bir oyuncu, rakibin hicum vurusu 6ncesi veya anindaki

oyununu engellememek kosuluyla filenin diger tarafinda topa dokunabilir.

11.1.2 Temasin kendi oyun boslugunda yapilmis olmasi kaydiyla bir oyuncunun

hicum vurusundan sonra ellerinin filenin diger tarafina gegmesine izin verilir.

11.2 FILENIN ALTINDAN RAKIBIN OYUN BOSLUGUNA, OYUN ALANINA
velveya SERBEST BOLGESINE GEGME

11.2.1 Rakibin oyununu engellememek kaydiyla bir oyuncu; rakibin oyun alanina, oyun

bosluguna ve/veya serbest bdlgesine girebilir.

11.3 FIiLE IiLE TEMAS

11.3.1 Oyuncunun, top ile oynama hareketi esnasinda, filenin antenler arasinda kalan
kismina temasi hatadir. Top ile oynama hareketi; daha birgok hareket de dahil
olmak Uzere sigramayl, vurusu (veya tesebbusl) ve bir sonraki yeni oyun
hareketi icin dengeli dususu kapsar.

11.3.2 Oyuncular, oyunu etkilememek sartiyla direklere, iplere veya antenlerin diginda
kalan filenin uzantisi da dahil olmak tUzere herhangi bir cisme temas edebilirler.
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11.3.3 Top filenin icine takilir ve bu nedenle file rakibe temas ederse hata olarak kabul
edilmez.

11.4 OYUNCULARIN FIiLEDEKi HATALARI

11.4.1 Bir oyuncu rakibin hicum vurugsu oOncesinde veya aninda rakibin oyun
boslugundaki topa veya rakibe dokunursa.

11.4.2 Bir oyuncu filenin altindan rakibin oyun bosluguna girerken rakibin oyununu
etkilerse.

11.4.3 Bir oyuncu asagidaki hareketlerden herhangi birini yaparsa, rakibin oyununu
etkilemis olur (daha birgoklarinin yaninda):

- Topla oynama hareketi esnasinda filenin antenler arasindaki kismina veya
antenin kendisine temas ederse,

- antenler arasindaki fileyi destek veya sabitleme yardimcisi olarak kullanirsa,
- Fileye temas ederek rakibine karsi haksiz bir avantaj yaratirsa,

- Rakip oyuncunun kurallara uygun topla oynama tesebbusunu engelleyici
hareketler yaparsa.

Topla oynanirken topa yakin olan veya topla oynamaya c¢alisan oyuncu(lar),
topa herhangi bir temasi olmasa bile topla oynama hareketi ¢ergevesinde
degerlendirilir.

Bununla beraber, antenlerin disindaki fileye temas hata olarak kabul edilmez
(istisna K 9.1.3)

Servis, servis bolgesinde bulunan dogru servisci tarafindan topu oyuna sokma
hareketidir.

12.1 BIR SETTEKI ILK SERVIS
12.1.1 Bir setteki ilk servis kura atigiyla belirlenen takim tarafindan atilir.
12.2 SERVIS SIRASI

12.2.1 Oyuncular musabaka cetveline kaydedilen servis sirasini takip etmelidirler.
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12.2.2 Bir setteki ilk servisten sonra servis kullanacak oyuncu su sekilde belirlenir:

12.2.2.1 Servis kullanan takim ralliyi kazandiginda daha 6nce servis kullanan oyuncu
tekrar servis atar.

12.2.2.2 Servis karsilayan takim ralliyi kazandiginda servis atma hakkini kazanir ve bir
once servis atmamis olan oyuncu servisi kullanir.

12.3 SERVIS ATMA izNi

Bagshakem, her iki takimin da oynamaya hazir oldugunu ve servis atacak
oyuncunun topa sahip oldugunu kontrol ettikten sonra servis atisina izin verir.

12.4 SERVISIN ATILMASI

12.4.1 Topa havaya atildiktan ya da el(ler)den birakildiktan sonra, tek el veya kolun
herhangi bir kismiyla vurulmahdir.

12.4.2 Topun sadece bir kez havaya atilmasina veya elden birakiimasina izin verilir.
Topun ellerde hareket ettiriimesine izin verilir.

12.4.3 Servisgi, servis bolgesinde serbestce hareket edebilir. Servisgi, servis vurusu
aninda veya sigrayarak kullanilan bir servis igin sigradiginda ne oyun alanina
(dip ¢izgi dahil) temas etmelidir ne de servis bdlgesi digindaki zemine temas
etmelidir. Ayaklari dip gizginin altina girmemelidir.

Vurugtan sonra servis bolgesinin disina veya oyun alaninin igine basabilir veya
dusebilir. Eger ¢izgi servisginin ittigi kum nedeniyle hareket ederse hata olarak
kabul edilmez.

12.4.4 Servisgi, bagshakemin servis i¢in ¢aldigli dudugu takiben 5 saniye i¢inde topa
vurmalidir.

12.4.5 Bashakemin servis dudugunden once atilan servis iptal edilir ve tekrarlatilir.

12.4.6 Eger top servisci tarafindan havaya firlatildiktan veya elden birakildiktan sonra
servis¢i tarafindan dokunulmadan veya tutulmadan yere diserse servis atisi
olarak kabul edilir.

12.4.7 Bundan baska servis atma tesebbusune izin verilmez.
12.5 PERDELEME

12.5.1 Servis kullanan takimin bir oyuncusu bireysel perdeleme yaparak rakibinin
servis atan oyuncuyu veya topun gelis yoninu gérmesini engellememelidir.

12.5.2 Servis atan takimin oyuncusu; servis kullanildigi sirada kollarini sallayarak,
ziplayarak veya her iki yone dogru hareket ederek servisgiyi ve topun gelis
yonunu saklarsa perdeleme yapmis olur.
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12.6 SERVIS ESNASINDA YAPILAN HATALAR
12.6.1 Servis hatalari
Asagidaki hatalar servis degisikligine yol agar. Servis atan oyuncu:
12.6.1.1 Servis sirasini ihlal ederse,
12.6.1.2 Servisi kurallara uygun sekilde kullanmazsa.
12.6.2 Servis vurugundan sonra yapilan hatalar

Topa kurallara uygun bir sekilde vurulduktan sonra, asagida belirtilen hallerde
servis hatali kabul edilir. Eger top:

12.6.2.1 Servis kullanan takimin bir oyuncusuna deger veya file dikey dizlemini gegis
boslugundan gegcmezse,

12.6.2.2 Oyun alaninin digina giderse,

12.6.2.3 Bir perdelemenin Uzerinden gegerse.

13.1 HUCUM VURUSUNUN OZELLIKLERI

13.1.1 Servis ve blok hari¢ topu rakibe yonelten butin vuruslar hlcum vurusu olarak
degerlendirilir.

13.1.2 Top butunuyle file dikey duzlemini gectigi veya bir rakip oyuncuya temas ettigi
anda hucum vurusu tamamlanmis olur.

13.1.3 Temasin kendi oyun boslugunda yapilmis olmasi sartiyla herhangi bir oyuncu,
herhangi bir yukseklikten hicum vurusu yapabilir (K 13.2.4,13.2.5 harig).

13.2 HUCUM VURUSU HATALARI
13.2.1 Bir oyuncu rakibin oyun boslugunda topa vurursa,
13.2.2 Bir oyuncu topu harice vurursa,

13.2.3 Bir oyuncu acik elle veya bitisik ve dik olmayan parmaklarla tipleme yaparak bir
hicum vurusunu tamamlarsa,

13.2.4Top batinuyle file Ust kenar seviyesinin Uzerindeyken bir oyuncu rakibin
servisine hiicum vurusunu tamamlarsa,
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13.2.5 Bir oyuncu omuzlarinin hizasi disinda parmak pas ile bir hUcum vurusunu
tamamlarsa hata yapmis olur. Bu durumun istisnasi, oyuncunun takim
arkadasina pas verme tesebbusudur.

14.1 BLOK YAPMAK

14.1.1 Blok, fileye yakin olan oyuncularin rakipten gelen topu durdurmak igin file Ust
kenar seviyesinden daha yuksege uzanarak yaptiklari hareket olup, blokgunun
topla temas ettigi yuksekligin bir 6nemi yoktur. Topla temas aninda, vicudun
herhangi bir kisminin file Ust kenar seviyesinin Gzerinde olmasi gerekir.

14.1.2 Blok Tesebbusu

Topa dokunulmadan yapilan blok hareketidir.
14.1.3 Tamamlanmis Blok

Blokgu topa deddigi anda blok tamamlanmistir.
14.1.4 Kollektif Blok

Birbirine yakin iki oyuncu tarafindan yapilir ve bu oyunculardan biri topa
degdiginde tamamlanir.

14.2 BLOK TEMASI

Top temaslarinin tek bir hareket esnasinda olmasi kaydiyla bir veya daha fazla
blokgu topa birbiri ardina (gabuk ve devamli) temas edebilir. Bu temaslar sadece
bir takim vurusu sayilir ve vacudun herhangi bir kismiyla yapilabilir.

14.3 RAKIBIN OYUN BOSLUGUNDA BLOK YAPMA

Blok esnasinda rakibin oyununa mudahale etmemek kaydiyla bir oyuncu ellerini
ve kollarini filenin 6tesine gecirebilir. Ancak rakip bir hicum vurusu yapincaya
kadar filenin 6tesinde topa dokunulmasina misaade edilmez.

14.4 BLOK VE TAKIM VURUSLARI
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14.4.1Blok temasi takimin vuruglarindan biri sayilir. Blok yapan takimin blok
temasindan sonra sadece iki vurus hakki olacaktir.

14.4.2 Bloktan sonraki ilk vurus, blok esnasinda topa dokunan da dahil olmak Uzere
herhangi bir oyuncu tarafindan yapilabilir.

14.5 SERVISE BLOK YAPMA
Rakibin servisine blok yapmak yasaktir.
14.6 BLOK YAPMA HATALARI

14.6.1 Blokgu rakibin hicum vurusu 6ncesinde veya aninda rakibin oyun boslugunda
topa degerse,

14.6.2 Anten disindan rakibin oyun boglugundaki topa blok yaplilirsa,
14.6.3 Rakibin servisine blok yapllirsa,

14.6.4 Top bloktan harice gonderilirse.

BOLUM 5

DURAKLAMALAR, GECIKTIRMELER VE
FASILALAR

Duraklama, tamamlanmig bir ralli ile bashakemin bir sonraki servis dudugu
arasindaki suredir.

Kurallara uygun oyun duraklamalari sadece MOLALARDIR.
15.1 KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARININ SAYISI

Her takimin bir sette en fazla bir mola hakki vardir.
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15.2 KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARININ BiRBIRiNi TAKIP
ETMESI

15.2.1 Her iki takimin talep ettigi molalar ayni duraklamada birbirini takip edebilir.
15.2.2 Oyuncu degisikligi yoktur.
15.3 KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMASI TALEPLERI

Kurallara uygun oyun duraklamasi talepleri sadece kaptan tarafindan yapilabilir.

15.4 MOLALAR VE TEKNIK MOLALAR

15.4.1 Mola talepleri, ilgili el isareti goOsterilerek top oyun disiyken ve servis
dudugunden once yapilmalidir. Talep edilen tim molalar 30 saniyedir.

15.4.2 FIVB Diinya ve Resmi Musabakalarinda, 1. ve 2. setlerde takimlarin
sayilarinin toplami 21°e ulastiginda 30 saniyelik bir “Teknik Mola” otomatik
olarak uygulanir.

15.4.3 Netice setinde (3. Set), “Teknik Mola” yoktur; her takim tarafindan sadece 30
saniyelik bir mola talep edilebilir.

15.4.4 Kurallara uygun butin oyun duraklamalarinda (teknik molalar dahil) ve set
aralarinda oyuncular kendilerine ayrilan oturma alanlarina gitmelidirler.

15.5 KURALLARA UYGUN OLMAYAN DURAKLAMA TALEPLERI

Digerlerinin yaninda asagidaki hallerde mola talep etmek kurallara uygun
degildir:

15.5.1 Ralli esnasinda veya servis dudugu aninda veya sonrasinda yapilan talep,
15.5.2 Yetkili olmayan bir takim mensubu tarafindan yapilan talep,
15.5.3 izin verilen mola sayis! bittikten sonra yapilan talep.

15.5.4 Ayni takim tarafindan, ayni magta yapilan herhangi baska bir kurallara uygun
olmayan talep geciktirme olarak degerlendirilir.
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16.1 GECIKTIRME TURLERI

Bir takimin oyunun yeniden baglamasini engelleyen kurallara uygun olmayan
bir hareketi geciktirmedir ve daha bir¢oklarinin yaninda asagidakileri kapsar:

16.1.1 oyuna baglama isaretini aldiktan sonra molalari uzatmak,
16.1.2 kurallara uygun olmayan duraklama talebini tekrarlamak,

16.1.3 oyunu geciktirmek (normal oyun sartlarinda rallinin bitimi ile bir sonraki
servis dudligu arasindaki siire en fazla 12 sn olacaktir)

16.1.4 bir takim mensubunun oyunu geciktirmesi.

16.2 GECIKTIRME YAPTIRIMLARI

16.2.1 “Geciktirme Uyarisi” ve “Geciktirme ihtar” takima ait yaptinmlardir.
16.2.1.1 Geciktirme yaptirnmlari tim mag i¢in gegerlidir.

16.2.1.2 BUtln geciktirme yaptirimlari musabaka cetveline kaydedilir.

16.2.2 Bir takim mensubunun magctaki ilk geciktirmesi “Geciktirme UyarisI” ile
cezalandirilir.

16.2.3 Ayni takimin herhangi bir mensubunun ayni magtaki her turlt ikinci ve sonraki
geciktirmeleri hata teskil eder ve “Geciktirme ihtar” ile cezalandirilir: rakibe bir
say! ve servis atma hakki.

16.2.4 Set 6ncesinde veya set arasindaki geciktirme yaptirimlari bir sonraki sette
uygulanir.

17.1 SAKATLIK / HASTALIK

17.1.1Top oyundayken ciddi bir kaza meydana geldiginde hakem oyunu derhal
durdurmali ve saglik ekibinin oyun alanina girmesine izin vermelidir.

Daha sonra ralli tekrarlatilir.

17.1.2 Sakatlanmig/hastalanmis oyuncuya en fazla 5 dakika iyilesme suresi taninir.
Hakem oyuncuyla ilgilenmesi igin uygun onayli tibbi ekibin oyun alanina
girmesine izin vermelidir. Sadece baghakem bir oyuncunun ihtar almadan oyun

33



17.2

17.3

riV3

alanini terk etmesine izin verebilir. Tedavi tamamlandidinda veya hicbir tedavi
yapillamiyorsa oyun devam etmelidir. Yardimci hakem duduk c¢alacak ve
oyuncudan oyuna devam etmesini isteyecektir. Bu anda sadece oyuncunun
kendisi oyuna devam edecek kadar iyi olup olmadigina karar verebilir.

lyilesme siiresinin bitiminde, oyuncu iyilesemiyor ve oyun alanina geri
donemiyorsa takimi eksik ilan edilir.

Olagandisi durumlarda, yarismanin doktoru sakatlanan oyuncunun oyuna
donmesine karsi ¢ikabilir.

NOT: iyilesme siiresi, uygun onayl saglik ekibinin oyuncuyla ilgilenmek lizere
oyun alanina geldigi anda baglayacaktir. Higbir onayli saglik ekibinin
bulunamadidi veya oyuncunun kendi saglik ekibi tarafindan tedavi edilmek
istedigi durumlarda, iyilesme suresi hakemin izin verdigi anda baglar.

HARICi MUDAHALE

Oyun esnasinda herhangi bir harici midahale olursa oyun durdurulur ve ralli
tekrarlatilir.

UZATILMIS DURAKLAMALAR

17.3.1 Eger beklenmeyen kosullar nedeniyle mag kesilirse baghakem, organizator ve

varsa Kontrol Komitesi, normal kosullarin yeniden olusmasi igin alinacak
tedbirleri kararlastiracaklardir.

17.3.2 Toplam dort saati asmamak kaydiyla oyunda bir veya daha fazla duraklama

oldugunda ayni oyun alaninda veya baska oyun alaninda devam edilmesine
bakilmaksizin kazanilmig sayi ve setlerle oyuna devam edilir.

17.3.3 Toplam dort saati asan bir veya daha fazla duraklama oldugunda tim mag

yeniden oynatilir.

18.1

FASILALAR

18.1.1 Fasila setler arasindaki stiredir. TUm fasilalar bir dakikadir.

Bu slre zarfinda, oyun alanlarinin degisimi (eger talep edildiyse) ve servis
sirasinin musabaka cetveline kayit islemleri yapilir.

Netice setinden onceki fasilada hakemler kural 7.1’de ifade edildigi sekilde kura
atisini yaparlar.
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18.2 SAHA DEGISIMLERI

18.2.1 Takimlar, 1 ve 2. Setlerde oynanan her 7 sayida bir ve 3. sette oynanan her 5
saylida bir saha degisirler.

18.2.2 Saha degisimleri esnasinda takimlar herhangi bir gecikme olmadan derhal
degismelidirler.

Saha degisimi uygun zamanda yapiimamigsa degisim hata fark edildigi anda
yapilacaktir.

Saha degisiminin yapildigi skor aynen kalir.

BOLUM 6
KATILANLARIN DAVRANISLARI

19.1 SPORTMENCE DAVRANIS
19.1.1 Oyuna katilanlar resmi oyun kurallarini bilmek ve onlara uymak zorundadirlar.

19.1.20yuna katilanlar sportmenlige yakisir bir sekilde hakemlerin kararlarini
tartismaksizin kabul etmek zorundadirlar.

Supheli bir durumda yalniz kaptan vasitasiyla agiklama isteginde bulunulabilir.
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19.1.30yuna katilanlar hakemlerin kararlarini etkilemek veya kendi takimlarinin
yaptigi hatalari gizlemek amacina yonelik tutum ve hareketlerden
sakinmalidirlar.

19.2 DURUST SPORCULUK(FAIR-PLAY)

19.2.1 Oyuna katilanlar durust sporculuk anlayisi icerisinde sadece hakemlere karsi
degil, ayni zamanda diger gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaslarina ve
seyircilere kargi da nazik ve saygili davranmalidirlar.

19.2.2 Mag esnasinda takim mensuplarinin kendi aralarinda konugsmalarina izin verilir.

20.1 KUGUK HATALI DAVRANISLAR

Kuguk hatali davraniglara yaptirm uygulanmaz. Takimlarin yaptirm
uygulanacak seviyeye yaklagsmalarini dnlemek bashakemin goérevidir.

Bu iki basamak ile yapllir:
1. kaptan araciligi ile bir s6zlu uyarida bulunarak;

2. bir takim mensubuna “Sari Kart” gostererek. Bu resmi uyarinin kendisi bir
yaptirim degildir ancak o takim mensubunun (ve takimin geri kalaninin) mag igin
yaptirim uygulanacak seviyeye ulastiginin gostergesidir. MUsabaka cetveline
kaydedilir ancak ivedi sonuglari bulunmamaktadir.

20.2 YAPTIRIMLARA YOL ACAN HATALI DAVRANISLAR

Takim mensuplarindan  birinin; resmi gorevlilere, rakiplerine, takim
arkadaslarina veya seyircilere yonelik hatali davranigi, hatanin ciddiyetine gore
uc ayri kategoride siniflandirilir.

20.2.1 Kaba Davranig: Terbiye ve ahlak prensiplerine aykiri davraniglar.

20.2.2 Saldirgan Davranis: Asagdilayici ifadeler de dahil itibar dusuricu veya hakaret
edici s6zler veya mimikler.

20.2.3 Tecaviizkar Davranis: Fiili fiziksel saldiri veya saldirgan ya da tehditkar
davraniglar.
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YAPTIRIM TABLOSU

Bashakemin kararina gore ve hatanin ciddiyetine bagl olarak uygulanacak ve
miisabaka cetveline kaydedilecek yaptirmlar: ihtar, Oyundan Gikarma ve
Diskalifiye’dir.

20.3.1 ihtar

Bir kaba davranis veya ayni oyuncu tarafindan ayni sette yapilan kaba
davranigin tekrari icindir. Bu iki durumun her birinde takim sayi kaybiyla
cezalandirilir ve rakibe servis atma hakki verilir. Ayni sette bir oyuncunun
yaptigi uguncu kaba davranis oyundan ¢ikarma ile cezalandirilir. Bununla
beraber, kaba davranis yaptirrmi ayni oyuncuya sonraki setlerde uygulanabilir.

20.3.2 Oyundan Cikarma

ik saldirgan davranis oyundan ¢ikarma ile cezalandirilir. Oyundan ¢ikarma ile
cezalandirilan oyuncu oyun alanini terk etmelidir ve takimi set i¢in eksik ilan
edilir.

20.3.3 Diskalifiye

20.4

20.5

llk fiziksel saldiri veya saldirgan ya da tehditkar davranis diskalifiye ile
cezalandirilir. Oyuncu oyun alanini terk etmelidir ve takimi mag icin eksik ilan
edilir.

Hatali davraniglar yaptirnm tablosunda gosterildigi sekilde cezalandirilir.
SET ONCESIi VE SETLER ARASINDAKi HATALI DAVRANISLAR

Setlerden dnce veya setler arasinda meydana gelen hatali bir davranis, yaptirm
tablosuna gore cezalandirilir ve muteakip sette uygulanir.

HATALI DAVRANIS VE KARTLARIN KULLANIMININ OZETi
Uyari: ceza yok- 1. Basamak: s6zlU uyari

2. Basamak: sembol Sari Kart

ihtar: ceza — sembol Kirmizi Kart
Oyundan Cikarma: ceza — sembol Kirmizi + Kart birlikte
Diskalifiye: ceza — sembol Kirmizi + Kart ayri ayri
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21.1 OLUSUM
Bir magtaki hakem grubu asagidakilerden olusur;

- Baghakem

- Yardimci Hakem

- Yazi Hakemi

- Dort (iki) Cizgi Hakemi

Durus yerleri sekil 8 de gosterilmistir.

FIVB Diinya ve Resmi Misabakalar’nda bir skor hakemi bulunmasi
zorunludur.

21.2. YONETIM USULLERI
21.2.1. Mag esnasinda sadece bashakem ve yardimci hakem duduk galabilir.
21.2.1. Ralliyi baslatan servis atigi igin isareti bagshakem verir.

21.2.1.2 Bashakem ve yardimci hakem, bir hata yapildigina ve hatanin nevini
belirlediklerine emin olduklarinda rallinin sona erdigini isaret ederler.

21.2.2. Top oyun disindayken bashakem ve yardimci hakemler bir takimin talebini
kabul ettiklerini ya da reddettiklerini belirtmek igin diduk calabilirler.

21.2.3. Bir hakem rallinin tamamlandigini isaret eden dudugunu ¢aldiktan sonra derhal
resmi el isaretlerini gostermelidir.

21.2.3.1 EQer hata igin dudugu bagshakem calarsa sirasiyla sunlari belirtecektir:
a) servis atacak takim,
b) hatanin nevi,
c) hatali oyuncu(lar) (eger gerekirse).

21.2.3.2 EQer hata i¢in dudugu yardimci hakem ¢almigsa sunlari gosterecektir:
a) hatanin nevi,
b) hatali oyuncu (eger gerekirse),
c) bashakemin el isaretini takip ederek servis atacak takim.

Bu durumda bagshakem ne hatanin nevini ne de hatali oyuncuyu gosterir,
sadece servis kullanacak takimi gosterir.

40



riV3

21.2.3.3. Cift hata olmasi halinde iki hakem de sirasiyla sunlari gosterirler:
a) hatanin nevi,
b) hatali oyuncular (eger gerekirse),

c) bashakemin yonlendirmesi ile servis kullanacak takim.

22.1 DURUS YERI

Bashakem filenin dis tarafinda ve yazi hakeminin kargisinda konuslandirilan bir
hakem sandalyesinde ayakta durarak gorevlerini yerine getirir. Bakis hizasi, file
ust kenar seviyesinin yaklagik 50 cm yukarisinda olmaldir.

22.2 YETKILERI

22.2.1 Bagshakem macgi basindan sonuna kadar yonetir. Ma¢ esnasinda hakem
grubunun ve takimlarin tim mensuplari tUzerinde otorite sahibidir.

Macg esnasinda bashakemin kararlari kesindir. Bagshakem, hataya dustuklerini
fark ettigi takdirde hakem grubunun diger mensuplarinin kararlarini gecgersiz
saymaya yetkilidir.

Bashakem gorevini dogru yapmayan hakem grubu mensubunu degistirebilir.
22.2.2 Bashakem ayni zamanda top toplayicilarin ¢alismalarini da kontrol eder.

22.2.3Bashakem, kurallarda belirtimemis olan konular da dahil olmak Gzere oyuna
iliskin her turlt konuda karar verme yetkisine sahiptir.

22.2.4 Bashakem, kararlari hakkinda herhangi bir tartismaya izin vermemelidir.

Ancak, kaptanin talep etmesi halinde, kararlarina esas teskil eden kurallarin
uygulanmasi veya yorumu hakkinda agiklama yapacaktir.

Eger kaptan bashakemin acgiklamasini kabullenmez ve resmi itiraz talebinde
bulunursa baghakem itiraz protokolt uygulamasini baglatmalidir.

22.2.5Bashakem mag¢ oncesinde ve esnasinda oyun sahasinin ve kosullarinin oyun
gereksinimlerini kargilayip karsilamadigini belirlemekten sorumludur.
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22.3 SORUMLULUKLARI
22.3.1 Mactan 6nce bashakem:
22.3.1.1 oyun sahasinin kosullarini, toplari ve diger malzemeleri denetler,
22.3.1.2 takim kaptanlariyla birlikte kura atigI yapar,
22.3.1.3 takimlarin isinmalarini kontrol eder.
22.3.2 Bashakem mag esnasinda asagidaki konularda yetkilidir:
22.3.2.1 takimlara uyarida bulunmak,
22.3.2.2 hatali davranis ve geciktirmelere yaptirrm uygulamak,
22.3.2.3 asagidaki hususlarda karar vermek:
a) servis atan oyuncunun hatalarina ve servis atan takimin perdeleme hatasina,
b) topla oynama hatalarina,

c) file Ust kenar seviyesi Uzerindeki hatalara, 6ncelikle hicum yapan takimin
tarafindaki oyuncunun fileye hatali temasina,

d) filenin altindan tamamiyla rakip oyun bosluguna gecgen topa,

e) Servisten gelen top ve 3. vurugtan sonraki top, oyun alaninin kendi tarafindaki
antenin Uzerinden veya disindan gecerse.

22.3.3 Magin sonunda musabaka cetvelini kontrol eder ve imzalar.

23.1 DURUS YERI

Yardimci hakem, baghakemin karsi tarafindaki diregin yakininda ve onunla yuz
yuze gelecek sekilde, oyun alaninin diginda, ayakta gorevlerini yerine getirir.

23.2 YETKILERI

23.2.1Yardimci hakem baghakemin yardimcisidir. Ancak kendi gorev sahasina giren
yetkileri de vardir.

Bagshakemin gorevine devam etmesi imkansiz hale gelirse yardimci hakem
onun yerini alabilir.
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23.2.2Yardimci hakem vyetki cercevesi disindaki hatalari dudik c¢almadan isaret
edebilir, ancak bunlar i¢cin bagshakeme israr edemez,

23.2.3 Yardimci hakem yazi hakeminin ¢alismasini kontrol eder,
23.2.4Yardimci hakem her hatali davranigi baghakeme bildirir.

23.2.5 Yardimci hakem mola ve oyun alanlari degisikligine izin verir, bunlarin surelerini
kontrol eder ve kurallara uygun olmayan talepleri reddeder.

23.2.6 Yardimci hakem her iki takim tarafindan kullanilan molalari takip eder ve
molalarin tamamlandiginda bashakeme ve ilgili oyunculara bildirir.

23.2.7 Bir oyuncunun sakatlanmasi durumunda, yardimci hakem iyilesme suresini
baglatir ve takip eder.

23.2.8 Yardimcl hakem mag¢ boyunca toplarin yonetmeliklerin gerektirdigi niteliklere
uygun olup olmadigini kontrol eder.

23.2.9Yardimci hakem, bashakemin kura atisini gergeklestiremeyecegi 0zel
durumlarda, 2. ve 3. set arasindaki kurayi yonetir. Yardimci hakem daha sonra
kura atisi ile ilgili bilgileri yazi hakemine bildirir.

23.3 SORUMLULUKLARI

23.3.1Her setin baslangicinda ve her gerekli oldugunda, yardimci hakem vyazi
hakeminin ¢alismasini ve servisi dogru oyuncunun atip atmadigini kontrol eder.

23.3.2 Mag esnasinda yardimci hakem asagidaki hallerde karar verir, duduk c¢alar ve
isaret eder:

23.3.2.1 rakibin oyun alanina ve filenin altindaki bosluga girilmesine,

23.3.2.2 oncelikle blok yapan takim tarafindan fileye ve kendi tarafindaki antene hatali
temaslara,

23.3.2.3 topun yabanci bir cisme temasina,

23.3.2.4 top, servis atisi da dahil olmak Uzere, fileyi, gegis boslugunun kismen veya
batinuyle disindan gecerek rakip oyun alanina giderse veya oyun alaninin
kendi tarafindaki antene degerse,

23.3.2.5 Baghakemin temasi gorebilecek pozisyonda olmadigi zamanlarda topun
kuma temasina,

23.3.2.6 Top, filenin altindan tamamiyla rakip oyun boslugundan geri cevrildiginde,
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23.3.2.7 Servisten gelen top ve 3. vurustan sonraki top, oyun alaninin kendi tarafindaki
antenin Uzerinden veya digindan gecgerse.

23.3.3 Macin sonunda musabaka cetvelini kontrol eder ve imzalar.

24.1 DURUS YERI

Yazi hakemi, bashakemin karsisinda ve onunla yuz yuze gelecek sekilde, yazi
masasinda oturarak gorevlerini yerine getirir.

24.2 SORUMLULUKLARI

Yazi hakemi, yardimci hakem ile isbirligi yaparak, kurallara uygun sekilde
musabaka cetvelini tutar.

Yazi hakemi kendi sorumluluklari i¢cindeki kurallara aykiri bir durumu hakemlere
bildirmek ve isaret vermek icin zil veya baska bir ses aleti kullanir.

24.2.1 Magtan ve setten once yazi hakemi:

24.2.1.1 Takimlara iligkin verileri kaydeder ve takim kaptanlarinin imzalarini alir,
24.2.1.2 Her takimin servis sirasini kaydeder.

24.2.2 Mag boyunca yazi hakemi:

24.2.2.1 kazanilan sayilari kaydeder,

24.2.2.2 her takimin servis kullanma sirasini kontrol eder ve herhangi bir yanhsghgi
servis atisindan once belirtir,

24.2.2.3 molalari kaydeder, mola sayilarini kontrol eder ve yardimci hakemi
bilgilendirir,

24.2.2.4 bir mola talebinin kurallara uygun olmamasi halinde durumu hakemlere
bildirir,

24.2.2.5 oyun alani degisikliklerini ve setlerin bitimini hakemlere bildirir,
24.2.2.6 cezalari ve kurallara uygun olmayan talepleri kaydeder,

24.2.2.7 yardimci hakemin talimati ile diger tum olaylari kaydeder. 6rn; iyilesme suresi,
uzatilmis duraklamalar, harici midahale vb.,

24.2.2.8 setler arasindaki fasilayi kontrol eder.
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24.2.3 Macgin sonunda yazi hakemi:
24.2.3.1 magin sonucunu kaydeder,

24.2.3.2 bir itiraz olmasi halinde, baghakemin izniyle misabaka cetveline itiraz edilen
olay hakkinda bir beyan yazar veya takim kaptaninin yazmasina izin verir,

24.2.3.3 musabaka cetvelini imzaladiktan sonra, takim kaptanlarinin ve daha sonra da
hakemlerin imzalarini alir.

25.1 DURUS YERI
Skor hakemi masada yazi hakeminin yaninda oturarak gorevlerini yerine getirir.
25.2 SORUMLULUKLARI
Yazi hakeminin ¢alismasina yardim eder,

Yazi hakeminin gorevine devam etmesi imkansiz hale gelirse skor hakemi onun
yerine geger,

25.2.1 Skor hakemi mactan ve setten dnce:
25.2.1.1 skorbordda gorianen tim bilgilerin dogrulugu kontrol eder.
25.2.2 Skor hakemi mag boyunca:

25.2.2.1 Uzerinde 1 ya da 2 yazan tabelalarla servis atacak oyuncularin sirasini
gOsterir ve,

25.2.2.2 herhangi bir hatayi zili kullanarak hakemlere derhal bildirir,

25.2.2.3 yazi masasindaki manuel skorbordu kullanir,

25.2.2.4 skorbordlarin uyumunu saglar,

25.2.2.5 teknik molalarin surelerini baslatir ve bitirir,

25.2.2.6 eQer gerekirse bilgileri yedek mag kagidina gegirir ve yazi hakemine verir,
25.2.3 Magin sonunda skor hakemi:

25.2.3.1 musabaka cetvelini imzalar.

45



riV3

26.1 DURUS YERI

Eger iki gizgi hakemi kullaniliyorsa ¢izgi hakemleri; oyun alaninin, baghakem ve
yardimci hakemin sag elleri tarafindaki koselerinde ve bu koselerden 1 ila 2
metre uzaklikta, ayakta dururlar.

Her biri kendi tarafindaki hem dip hem yan ¢izgiyi kontrol eder.

FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda yari final ve final miisabakalarinda
dort cizgi hakemi bulunmasi zorunludur. Bu c¢izgi hakemleri; serbest
bdlgede, oyun alaninin her kosesinden 1 ila 3 metre uzaklikta, kontrol
ettikleri ¢izginin varsayilan uzantisi tizerinde, ayakta dururlar.

26.2 SORUMLULUKLARI

26.2.1 Cizgi hakemleri (40x40 cm) bayraklarini kullanarak asagida belirtilien hususlari
isaret etmek suretiyle gorevlerini yerine getirirler:

26.2.1.1 kendi ¢izgilerine yakin disen topun “dahil” veya “hari¢” oldugunu
(Not: 6ncelikle topun izledigi yola en yakin ¢izgi hakemi topun dahil ya da hari¢
oldugunu isaret etmekle sorumludur),

26.2.1.2 harice dusen toplarda topu karsilayan takimin topa temaslarini,

26.2.1.3 topun antene temasini, servis atisindan ve takimlarin Gguncu vuruglarindan
sonra fileyi gecis boslugunun disindan gegen topu vb.,

26.2.1.4 servis atisI esnasinda ayagi kendi oyun alaninin disina basan herhangi bir
oyuncuyu (servis kullanan harig),

26.2.1.5 servis kullanan oyuncunun servis bolgesini ihlali ile ilgili ayak hatalarini,

26.2.1.6 herhangi bir oyuncunun topla oynama hareketi esnasinda veya oyuna
mudahale ederek oyun alaninin kendi tarafindaki antenin 80 cm’lik Ust kismina
temasini,

26.2.1.7 rakip oyun alanina dogru gegis boslugu disindan fileyi gegen veya oyun
alaninin kendi tarafindaki antene temas eden topu,

26.2.1.8 ralli boyunca blok temaslarini.

26.2.2 Cizgi hakemi, baghakemin talebi halinde isaretini tekrarlamalidir.
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27.1 HAKEMLERIN EL iSARETLERI

Hakemler caldiklari didigun nedenini (hatanin nevi veya kabul edilen
duraklamanin nedeni) resmi el isaretiyle belirtmelidirler. Yapilmis olan isaretin
bir sure havada tutulmasi ve eger tek elle isaret ediliyorsa hatayi yapan veya
talepte bulunan takimin tarafindaki elin kullanilmasi gerekir.

27.2 CizGi HAKEMLERININ BAYRAK iSARETLERI

Cizgi hakemleri belirlenen hatanin nevini resmi bayrak isaretiyle belirtmeli ve bu
isareti bir sire havada tutmalidirlar.
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KATEGORI TEKRAR HATAYI UYGULANACAK GOSTERILECEK | YAPTIRIMIN
SAYISI YAPAN CEZA KARTLAR SONUCU
KOCUK Birinci Asama | Takimin Yaptirim olarak Yok
HATALI | e herhangi | dusiiniilmez | ———--mmmmemmeeemmmm Onlem
DAVRANIS ikinci Asama | bir Gyesi Sari Kart amachdir
Herhangi bir ihtar Bir alt Bir alt
zamanda maddedeki maddedeki
tekrari uygulama durum
Takimin ihtar Kirmizi kart Rakip, servis atma
KABA Birinci herhangi tek elde hakki ile birlikte 1
DAVRANIS bir Gyesi gosterilir (bir) sayi kazanir
(Ayni Set) Takimin ihtar Kirmizi kart Rakip, servis atma
ikinci ayni Uyesi tek elde hakki ile birlikte 1
gosterilir (bir) sayi kazanir
Takimin Oyundan Cikarma | Kirmizi ve Sari | Takim eksik ilan
Uciincii ayni Uyesi kartlar tek edilir ve o seti
elde ve birlikte | rakip takim
gosterilir kazanir
KABA Takimin ihtar Kirmizi kart Rakip, servis atma
DAVRANIS Birinci herhangi tek elde hakki ile birlikte 1
(Yeni Set) bir Gyesi gosterilir (bir) say1 kazanir
SALGIRGAN Takimin Oyundan Cikarma | Kirmizi ve Sari | Takim eksik ilan
DAVRANIS Birinci herhangi kartlar tek edilir ve o seti
bir Gyesi elde ve birlikte | rakip takim
gosterilir kazanir
Takimin Diskalifiye Kirmizi ve Sar1 | Takim mensubu
ikinci ayni lyesi kartlar iki ayri | mag¢ sonuna
elde tutularak | kadar oyun
gosterilir sahasini ve
misabaka kontrol
alanini terk eder
SALGIRGAN Takimin Diskalifiye Kirmizi ve Sari | Takim mensubu
DAVRANIS Birinci herhangi kartlar iki ayri | mag¢ sonuna
bir Gyesi elde tutularak | kadar oyun
gosterilir sahasini ve
misabaka kontrol
alanini terk eder
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KATAGORI TEKRAR HATAYI UYGULANACAK | GOSTERILECEK | YAPTIRIMIN
SAYISI YAPAN CEZA KARTLAR SONUCU

BIR TAKIM Birinci Takimin Geciktirme 25 no.du el | Onlem amachdir -

MENSUBUNUN herhangi | Uyarisi isareti ile Sari | bagka ceza

NEDEN bir Gyesi kart bilegi | verilmez

OLDUGU gosterir

HERHANGI BIR |

GECIKTIRME Ikinci ve Takimin 'Geciktirme 25 no.lu el | Rakip, servis atma
sonrakiler | herhangi | Ihtari isareti ile | hakki ile birlikte 1

bir Gyesi Kirmizi kart | (bir) sayi kazanir

bilegi gosterir
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1 AUTHOREATION TO SERVE
Relivan Bole 173, 31301
Mot the fhand 1o indicala disaclon of servie

b S S

2 TEAM T SERVE
Redaat Emle 113 M35 M 332 I3k
Exiend the armiio tha S0 of team Ha? vl e

3 CHAKGE DF COURTS
Redinam! Eple 1ET, 1235

Raia the fomarms front and badk and
sl them around the: Doy

Redivam| Bole 15, 7315

Aam the paim of one hand ower thie Tingers of ﬁ

the other, haid verticaly Toming a T and than

indicals he waustng lsam F
—p

De
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§ ERD OF SET {0R MATCH)
oot ke £.7, 63
Croms the forsarms in froet o the chest, hancs opan {:]

0 BALL NOT TOSSED OR RELEASED AT THE SERVICE HIT
Redevan Buks "7 4.1

Lt the extendod arm, the paim of the kand
facing upwas

11 DELAY IN SERVICE
Reivan! Buks '7.4.4

Ratsa v fngars, spread open

12 BLOCKING FALLT OR S(REENING
Roiovant Rukes 115, M5, ME3
Raisa both anmms vercaily, pams Jonard
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13 POSITIONAL DR ROTATIONAL FALILT

Rciovant Rukes .70, 126.1.1
Maitp 3 cincuiar motion with e fossfinger

Rodvand vk 1.9, 83
Poirrt e arm and Mngers foward 1he fioor

Lo

Roivani Bele B4 Y 845 341 844 EF 12T
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‘Relevant Rules: 9.3.4,23.3.2.3b

Raise two fingers, spread open

Relevant Rules: 9.3.1,23.3.2.3b
Raise four fingers, spread open O

19 NET TOUCHED BY PLAYER — SERVED BALL TOUCHES THE NET BETWEEN THE ANTENNAE AND
DOES NOT PASS THE VERTICAL PLANE OF THE NET

Relevant Rules: 11.4.4,12.6.2.1
Indicate the relevant side of the net with the O
corresponding hand

20 REACHING BEYOND THE NET
Relevant Rules: 11.4.1,13.3.1, 143, 146.1,233.2.3c
Place a hand above the net, palm facing downwards

|
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21 ATTACK HIT FALILT
—ql -H*F-H*:h_
—* *- hﬁ-'l‘l;

_- Ewrat

—ﬁr _Fﬂl-l
-hl-i_.ﬂ__h
ha = Fae TR

Roiovani Bl 13573, 1334, 8135
Make 3 dosmward moton with tha foream. fand opan

[ ATION I gt 10 AND SRLCE UMDER THE HET
mmmwn.rrnnrunmnm::mmn—:rr
TEE TR TOLUCHES THE COLUET [THE BRI LIEE L UTE T OR
TEE CATMNED CUTSDE THE ST DOAE

Roiowani Bl EAS, 1120, 124333331, 13375 '.'
Poir? i e oowrt under tha nat or o e respactie ing

£3 DOUBLE FALLT ARD REFLAY
Rolovani Bukes 123, 124.L
Ra=a both thumis wriclly

24 EAll TDUC HED
Rcfovai SLke "4 L4

Brush with e pain of one hand b froes
of the thes, ekd vl
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Rolvant Rules 1855 1627, %3

Covar e wint with S ywiow cand dwam
ormamczuq::lw s
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Riovan | ke B3, 36301
Pt ciow with flag

Rclvant ke BAY, 7E2.1.1
Ratw flag varbally

3 BEALL TOUCHED
Redevani Rk 23,12

Raisa f1ag and fouch tha bop with tha paim of tha free fand

RTAJETIG KR Ly
Wawe 129 over 1ha haad and point i the animta

o thi sespactva ine
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MUSABAKA KONTROL SAHASI

Miisabaka kontrol sahasi, oyun alani ve serbest bolge etrafini gevreleyen
bir koridor olup disg bariyerler veya sinir panolarina kadar olan biitiin
alanlarn kapsar.

BOLGELER

Bodlgeler, oyun sahasinin (oyun alani ve serbest bolge) boéltiimleri olup kural
kitabinda o6zel durumlar igin (veya belirli kisitlamalar igin) tanimlar
yapilmistir. Servis bolgesi, serbest bolge, bu kapsamdadir.

ALT BOSLUK

Alttan oyun alaninin yiizeyi ile, yanlardan direklerle, ustten filenin alt kismi
ile ve fileyi direklere baglayan tel ile sinirlandiriimig olan bir alandir.

GEGIiS BOSLUGU

Gegis boslugu;

- File lGist kenarindaki yatay bant ile

- Antenler ve antenlerin uzantilariyla,

- Tavanla,

sinirlandiriimisgtir.

Top rakip alana geg¢is boslugu icinden gecgerek gitmelidir.

GECiS BOSLUGU DIgI

File dikey dlizleminin geg¢is diizlemi ile alt bosluk digindaki kismidir.
FIVB KARARLARINA BAGLI SARTLAR

Bu ifade “tesis ve malzeme ozellikleri ile standartlarda yapilan
dizenlemelere ragmen FIVB oyunu gelistirmek ve yeni sartlan test etmek
icin 6zel ayarlamalar yapabilir’ anlamina gelmektedir.

FIVB STANDARTLARI

Malzemelerin iiretiminde FIVB tarafindan sinirlandirilan teknik ozellikler ve
limitlerdir.

FAUL
a) Kurallara aykiri olan oyun hatalaridir.

b) Oyun hareketi disinda yapilan kural hatalaridir.
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TEKNIK MOLA

Talep edilen molalara ilaveten zorunlu olarak kullanilan molalardir. Bu
molalar oyunun analiz edilerek Plaj Voleybolunun tanitimina ve ilave ticari
firsatlarin dogmasina olanak saglar. FIVB’nin Diinya ve Resmi
Sampiyonalarinda teknik molalar zorunludur.

TOP TOPLAYICILAR

Ralli aralarinda topu servisgiye vererek oyunun kesintisiz akigini saglayan
gorevlilerdir.

KAZANANA SAYI SISTEMi
Ralli kazananin bir sayi aldigi skor sistemidir.
FASILA

Set aralarindaki suredir. 3. sette (netice setinde) oyun alanlarinin degisimi
bir ara olarak degerlendirilmez.

OYUNU ETKILEME

Rakip takima karsi avantaj yaratacak veya rakibin topla oynamasini
engelleyecek hareketlerdir.

YABANCI CiSiM

Oyun alaninin disinda veya serbest oyun bosluguna yakin, topun gidis
yolunu etkileyecek cisim veya kigilerdir.

Ornek: Salon lambalari, hakem sehpasi, TV malzemeleri, yazi masasi ve
direkler. Filenin bir pargcasi oldugu i¢in antenler yabanci cisim olarak kabul
edilmezler.

KUM DUZELTICILER (TIRMIKGILAR)

Bu saha asistanlari uzun tirmiklar veya diiz u¢lu uzun gubuklar kullanarak
ozellikle saha c¢izgileri ve direkler arasindaki merkezi eksen etrafindaki
kumu duzlestirirler.
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